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Konstruieren aber womit?





Mehr dazu in 
unserem OpenSCAD-
Workshop



• Freie Lizenz für nicht kommerzielle Nutzer und Studenten
• Cloud basierte Lösung
• Keine eingeschränkten Exportfunktionalitäten
• Intuitiver aber professioneller Einstieg möglich
• Viele Internet Tutorials und aktive Community



Konstruieren aber wie?

• Von der Zeichnung zum Körper
• Einfache geometrische Objekte kombinieren

• Abstände festlegen

• Beziehungen festlegen

• Zeichnung einfach ins 3D extrudieren

• Konstruieren mit einfachen Mathematischen Operationen
• Körper subtrahieren

• Körper addieren

• Körper teilen

• Schnittmengen bestimmen



Fertigungsgerechte Konstruktion

• 3D-Drucker
• Exportformat: *.stl
• Überhänge beachten
• Wandstärke beachten
• Ausrichtung beachten
• Solides(Wasserdichtes) Modell erzeugen

• Lasercutter
• Exportformat: *.dxf
• Auf volldefinierte Beziehungen achten (Längenangaben etc.)
• Immer in einer Skizze und nicht in mehreren arbeiten
• Geschlossene Konturen erzeugen

• CNC-Fräse
• Exportformat: *.stp
• Materialdicke beachten
• Ausrichtung beachten
• Etc.



Los geht‘s

1. Fusion360 Übersicht

2. Fusion360 Zeichnung erstellen
1. Wir konstruieren einen Smiley

3. Fusion360 im Dreidimensionalen
1. Wir konstruieren eine Schraube



Fusion360 Übersicht



Fusion360 Zeichnung erstellen
Wir konstruieren einen Smiley

• Zeichenebene Festlegen

• Außenkontur zeichnen

• Augen zeichnen

• Mund zeichnen 

• Zeichnung exportieren

Was lernen wir?

• Mit Zeichenwerkzeugen umgehen

• Konstruktionslinien erstellen

• Constrains setzen

• Mit Sketchpalette arbeiten

*.dxf Datei exportieren



Zeichenebene festlegen



Außenkontur erstellen



Augen erstellen
Konstruktionslinien zeichnen



Augen erstellen
Konstruktionslinien zeichnen



Augen erstellen
Konstruktionslinie zeichnen – Dimension setzen



Augen erstellen
Konstruktionslinie zeichnen – Extend line



Augen erstellen
Konstruktionslinie zeichnen – Linie umwandeln



Augen erstellen
Kreis zeichnen



Augen erstellen
Sketchpalette- Equal



Augen erstellen
Augen ausrichten - Dimension



Augen erstellen
Augen ausrichten - Symmetrie



Augen erstellen
Augen ausrichten - Symmetrie



Augen erstellen
Augen ausrichten - Symmetrie



Mund zeichnen



Mund zeichnen
Überflüssige Linien entfernen



Mund zeichnen
Ecken abrunden



Zeichnung exportieren
*.dxf





Fusion360 im Dreidimensionalen
Wir konstruieren eine Schraube

1. Schrauben Schaft erstellen (Zylinder)

2. Gewinde hinzufügen

3. Schraubenkopf erstellen (Polygon)

4. Schraubenkopf duplizieren

5. Schraubenelemente Joinen

6. Mutter erstellen

7. Mutter skalieren



1. Schrauben Schaft erstellen



2. Gewinde hinzufügen



3. Schraubenkopf erstellen (Polygon)



3. Schraubenkopf erstellen (Polygon)



3. Schraubenkopf erstellen (Polygon)



4. Schraubenkopf duplizieren



4. Schraubenkopf duplizieren



5. Schraubenelemente Joinen



6. Mutter erstellen



6. Mutter erstellen



7. Mutter skalieren



Sonderschrauben


