Grundlagen: Blender

- open source 3 -Grafik Software

- man kann Korper modellieren, texturieren und
animieren

- Blender arbeitet mit Polygonnetzen, Bézier-
kurven, NURBS-Oberflachen, Metaball- und
Textobjekten

- Es ist somit ein Polygonprogramm fur Ober-
Flachenmodelle, d.h. es gibt keine Vermal3ung,
die Oberflachen haben keine Dicke

- cave: immer auf die Ausrichtung der Oberflache
Achten

Quelle: https://de.wikipedia.org/wiki/Blender_(Software)



Blender

Interaction Modes

Es gibt verschiedene Modi, in denen man Objekte verandern kann:

Object Mode

grobes Bearbeiten von Objekten (Skalieren und Rotieren) und das Anordnen der Szene
Edit Mode

Modellieren der Punkte, Kanten und Flachen eines Objektes

Sculpt Mode

Mit einem Multiresolution-Modifier oder Dynamic Topology kann man mit verschiedenen Pinseln
ein Objekt bearbeiten, ohne einzelne Punkte zu bewegen.

Vertex Paint
Man kann Vertexgruppen erstellen, indem man einzelne Punkte einfarbt.
Weight Paint

Vertexgruppen konnen durch das Farben der Punkte erstellt werden. Wenn ein Objekt blau ist,
dann hat es keine Wirkung, wenn ein Objekt oder Punkt rot ist, dann hat es volle Wirkung. Alle
Farbabstufungen dazwischen haben dementsprechend eine Wirkung dazwischen.

Texture Paint

Objekte kbnnen mit einer UV-Map texturiert werden.



Blender — Modifier

Durch zahlreiche Modifier entstehen fast unendliche Mdglichkeiten

Vodity Generate orm Simulate

Data Transfer Array Armature T Cloth
[ Mesh Cache Bewvel Cast ? Collision
Corrective Smoath L7 Orynamic Paint
Curee fi' Explode

Displace & Fluid Simulation

[ Mesh Sequence Cache Boolean
Mormal Edit &= Build
2% UV Project ¥ Decimate

=L I Warp © Edge Split Hoolk @ Dcean

B-duD O F

Vertex Weight Edit Mask Laplacian Smoath 3+ Particle Instance

Wertex Weight Mix Mirror Laplacian Deform 1"; Farticle System

Vertex Weight Proximity Multiresolution Lattice :» Smoke
' Remesh Mesh Deform ':'f Soft Body

SCrew 5 Shrnkwrap
5kin Simple Deform
Solidify Srmiooth
Subdivision Surface Warp

Triangulate Wawve
Wireframe

Quelle: https://docs.blender.org/manual/ko/dev/imodeling/modifiers/index.html
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