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Agisoft PhotoScan

Workflow

1. Kamera einstellen
Kameraparameter erfassen
Bilder aufnehmen

w N

Bilder hochladen

Kameraparameter laden

Fotos ausrichten

ev. nicht eindeutig erkannte Bilder ausschlieRen
ev. Kameraposition korrigieren

. Dichtepunktwolke erzeugen

10 Uberfliissige Punkte 16schen

11.MESH erzeugen

© 0N v A

12.Bild Textur hinzufligen



Kameraeinstellungen (1)

Blende- und Brennweite nicht verandern
moglichst kleine Verschlusszeit
lichtstarke Blende und wenig Tiefen und Scharfe

Lichtverhaltnisse wahrend der Aufnahme nicht
verandern

Modell sollte Uber Oberflachendetails oder eine
variierende Grundfarbigkeit verfigen und keinesfalls
einfarbig sein

Oberflache matttrocken, bei bewolktem Himmel,
sodass sich kaum Schatten abzeichnen

Kein veranderndes Motiv



Kameraeinstellungen (2)

Farbraum Adobe-RGB
moglichst keine starke Rauschreduzierung

Automatik aus

1ISO 400, Blende 8 (od. 5,6 bzw. 11), Brennweite
35 mm (bei Cropfaktor 1,5), Verschlusszeit von
1/100, kein Blitz, Stativ, Bildstabilisator aus,
Spiegelvorausldsung 1s

WeilSabgleich Preset auf bewdlkt, keine
automatische Korrektur fir den Weildabgleich



Kameraparameter erfassen /
Objektiv vermessen

Agisoft Lens (kostenfreies Programm)
Befehl "Show Chessboard, -

O Bilder fotografieren, Kamera in gleicher
Ausrichtung, Rahmen des Bildschirms nicht
mitfotografieren T —

Befehl "Add Photos”
Menu "Tools“ Kalibrierung starten
FileSave Calibration => XML-Datei
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B untitled — Agisoft PhotoScan Professional (demo) — O *

Datei Bearbeiten Ansicht | Ablauf  Werkzeuge Foto  Hilfe
BEH 9 ™ |B-_;[: Fotos hinzufiigen...

Arbeitsbereich g Ordner hinzufigen...
1 @ Bk oeX Fotos ausrichten...
o Arbeitsbereich (0 Gruppen, Dichte Punktwolke erzeugen...

Mesh erzeugen...

Tesxtur erzeugen...

Gekacheltes Medell erzeugen...
DEM erzeugen...

Orthomosaik erzeugen...

Gruppen ausrichten...

Gruppen zusammenfihren...

Stapelverarbeitung...
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2017-10-29 12: 7 Maximum Texture Size: 16384 -~
2017-10-29 12: Quad Buffered Stereo: not enabled
2017-10 T2 ARB wvertex buffer cbject: supported
2017-10-25% 12 ARE texture non power of_two: supported
Z017-10-2% 12:12:17 Using simple console. Rich console can be enabled in Preferences dialog.
e
L
Arbeitsbereich Referenz Fotos Konsole

]



WO — Workflow

isoft PhotoScan Professional (dema)

1 Ansicht = Ablauf Werkzeuge Foto Hilfe /

A E} :_IE Fotos hinzufigen...
ﬁ Ordner hinzufigen...

= ‘Hi} X Fotos ausrichten...

(0 Gruppen, Dichte Punktwolke erzeugen...
Mesh erzeugen...
Textur erzeugen...
Gekacheltes Modell erzeugen...
DEM erzeugen...

Orthomosaik erzeugen...

Gruppen ausrichten...

Gruppen zusammenfihren...

Stapelverarbeitung...
r







Vergleich Foto
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Viel Spal und Erfolg
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