
Projektname: „3D-Porträt mit Lasercutter“ Einzelprojekt

Projektidee: Claus
Projektabschluß:  Juli 2016 Dauer:  2 Jahre Aufwand:  ca. 60 h 
Schwierigkeitsgrad:  Anfänger (war ich sowohl bei Kinect, als auch bei Autodesk 
und Lasercutter)
Materialaufwand:   ca. 30 € (Sperrholzplatten)
Voraussetzungen: Kinect-Kamera, Autodesk 123D Catch und Make, Lasergrav

Beschreibung:

Mittels einer Kinect-Kamera und der Software KinectStudio v1.7.0 wurden von 
einem Modell, welches auf einem Drehstuhl saß, die Bilddaten erfasst. 

Diese 55 Dateien wurden auf Autodesk 123D Catch hochgeladen und ein 3D 
Modell erstellt. Mittels Autodesk 123D Make wurde das Modell in 40 Scheiben von
5mm Dicke geschnitten und diese Datei als dxf ausgegeben.



Mit dem Lasercutter wurden diese 40 Segmente ausgeschnitten und ergaben das 
20cm hohe 3D- Holzmodell.

Der Ausschnitt demonstriert die einzelnen Schichten


