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Fusion360 Zeichnung erstellen

Wir konstruieren einen Smiley

e Zeichenebene Festlegen
Aulenkontur zeichnen
Augen zeichnen

Mund zeichnen
Zeichnung exportieren

Was lernen wir?

* Mit Zeichenwerkzeugen umgehen
* Konstruktionslinien erstellen

* Constrains setzen

* Mit Sketchpalette arbeiten

*.dxf Datei exportieren




"SYFABLAB—
hdLUbeCk

/eichenebene festlegen

NSNS

o

- spine

| 1

£\ Konische Kurve | !
- Punkt B 1 b [5
A Text Y ‘ |
{+ Rundung [ 1{‘ ;
- Stutzen T 12 ’ﬂ‘ 1
-/ Dehnen ’ Hﬁ:‘ “ ”
“I- Losen 12
Skaherungsmat}s(ab " ;‘E, - j‘
(@ Versatz o 1 (A il
009 Spiegein il ‘15:' il
4:) Runde Anordnung J “E:
30 Rechteckige Anordnung 1% m

Projizieren/Einschiieien > = ‘%;
[+ skizzenbematiung D I Eiﬁ |

Qi\\“y_‘i




"SYFABLAB—
LUbeck

Aullenkontur erstellen

N

FUGE!

a =2 B ¢

'|EII$I'E|.I.E|I' ZUSA v  AUSWAHLEN v SKIZZE

—_—
=
PROFEN + El

Rechteck

¥ @ Kreis mit zwei Punkien

Folygon
@ Elipse

*| G Kreis mit drei Punkten

@} Kreis mit zwei Tangenten

Nut

] splne

/A, Konische Kurve

i Kreis mit drei Tangenten

-1~ Punkt

A Text

(" Rundung

- Stutzen T
-/ Dehnen

-|- Lasen

088088 @

(] skatierungsmanstab

AL Versatz o
D[ spiegein

b Runde Anordnung

A

72 Rechteckige Anordnung

Projizieren/Einschliielen »

[ skizzenbematung

&3 Skizze beenden

I & D=4 % B >0




"SYFABLAB—
LUbeck

Augen erstellen

Konstruktionslinien zeichnen

G

‘SKIZZE BEENDEN

MODELL~ \TZMODULE AUSWAHLEN v

@l 0@ _IRBET Ba W = o 8 5 W

Rechteck
Kreis.

Bogen

vy v v

Polygon
[o]
Elipse I m
. k s o
T spine I | -
£, Konische Kurve I 1 Skizzierraster %]
, I |
i~ Punid = 1] Fang %]
I -
‘/ Rundung %E %% Profil anzeigen !
- Stutzen 5
i = ] Punkte anzeigen 2
= = - @
3D-Skizze @

B skalierungsmakstab
il Versatz
Dlg spiegein
b Runde Anordnung

E

&7 Rechteckige Anordnung

Projizieren/Einschlieen

| skizzenbematung D

4 skizze beenden

I Q= A N B >0




"SYFABLAB—
hdLubeCk

Augen erstellen

Konstruktionslinien zeichnen

~  AUSWAHLEN~  SKIZZE BEENDEN

L)-FEe@H i 0apg: Bh o = o 8 o B 9

=i
@
@
o
@
@
@
(w]
1




"SYFABLAB—
LUbeck
Augen erstellen

Konstruktionslinie zeichnen — Dimension setzen

| B E

MODELL~

ERSTELLEN |ZI.ISA'IZHO|].I.E'|

I /

AUSWAHLEN » SKIZZE BEENDEN

SO B BABGE Ba W = &

o .2 Linie
Rechteck

Kreis

&

£\ Konische Kurve Bz 2
- Punkt Fang =)
A Text Aufschneiden (=]
(< Rundung Profil anzeigen @
Punkle anzeigen 2

Anangigketen anzeigen )

a

P Runde Anordnung
o Rechteckige Anordnung

Projizieren/Einschliefen

5 Skizze beenden Erstellen Sie SkizzenbemaBun,
o e

steuern.

wahle
und dann einen Bereich zur
der BemaBung aus.



"SYFABLAB—
hdLubeCk

Augen erstellen

Konstruktionslinie zeichnen — Extend line

L -FBo@H ErUABST Bk W = o 8 & 5 @

Mo JBoQH G- IaPPE B O = o B 8 5 @

Abhangigheten

[t

LSRR
i




"SYFABLAB—
hdLubeCk

Augen erstellen

Konstruktionslinie zeichnen — Linie umwandeln

AUSWAHLEN ~ SKIZZE BEENDEN

LN -FRBo@H/ D BRBSE Hh O = o B B @

I
|

O O0R8A8m A

T4 ANBR>O YT



"SYFABLAB—
LUbeck

Augen erstellen

Kreis zeichnen

ERSTELLEN |ZI.ISA'IZHO|].I.E'|

&

I /

ol T 1) = = .

*| ) Kreis mit zwei Punkten Erstellt einen Kreis anhand eines Mittelpunkts und
eines Durchmessers.

4 (¥ Kreis mi drei Punkten

zum Definieren des Mittelpunkts eine

Treffen
Au |, und geben Sie dann den Durchmesser an.

)} Kreis mit zwei Tangenten

Q0 Kreis mit drei Tangenten

(5N 0)
3

£\ Konische Kurve

4 Punkt

A Text

(< Rundung

|

P Runde Anordnung

Rechteckige Anordnung

Projizieren/Einschliefen

[ skizzenbemanung D

© %I

5 Skizze beenden

Skizze beenden



"SYFABLAB—
hdLubeCk

Augen erstellen
Sketchpalette- Equal

5

G

SKIZZE BEENDEN

L)-FBe@H i JAPFE Bh @ = & B O

O O068&m

Kolinear 5
Konzentrisch ©
Mittelpunkt iy
Fixieren/Fixierung aufheben {3
Paralel &
Lotrecht <
Horizontal / Vertical £
Tangente a3



Augen erstellen

Augen ausrichten - Dimension

| —DHE@

MODELL~ =

ERSTELLEN |ZI.ISA'IZHO|].I.E'|

I /

[ECEADFE Bh 0 = o S

Skizze erstellen

Rechteck

Kreis

&

£\ Konische Kurve Bz 2
- Punkt Fang =)
A Text Aufschneiden (=]
(< Rundung Profil anzeigen @
Punkle anzeigen 2

Anangigketen anzeigen )

a

Kolinear
P Runde Anordnung
Konzentrisch
Rechteckige Anordnung
Projizieren/Einschiieiien Niteounkt
Foderen/Fixierung aufheben
5 Skizze beenden Erstellen Si zenbemaBungen fiir Faralel

skizziergeometrien. V
die Gréb
steuern.

Wahlen Sie dic zu bemaBenden
hlen Sie dann einen Bereid
der BemaBung aus

A AN B[O



Augen erstellen

Augen ausrichten - Symmetrie

Skizze erstellen

Rechteck Erstellt Linien und Bogen

reis Wihlen Sie einen Start- und Endpunkt zum
Definieren des Liniensegments. Klicken Sie, und
ziehen Sie den Endpunkt eines Segments, um einen
Bogen zu definieren.

EEEEN

NI

Bl stalierungsmatstab .
(L Versatz
[lq spiegein

P Runde Anordnung

772 Rechteckige Anordnung

Projizieren/Einschliefen >

[ skizzenbemanung D

5 Skizze beenden

O O068&m

A4 G AN B O



*SYFABLAB—
hdLubeCk
Augen erstellen

Augen ausrichten - Symmetrie

L)-FEe@H i 0apF: Bh O = o 8 o B 9

v AUSWAHLEN~ SKIZZE BEENDEN

I
|

O O0R8A8m A

T4 ANBR>O YT



"SYFABLAB—
hdLubeCk

Augen erstellen

Augen ausrichten - Symmetrie

G

v AUSWAHLEN~ SKIZZE BEENDEN

L)-FEc@H i JAPP: Bk @ = & 8 & 5O

O O068&m

Q= A S B



FABLAB—
LUbeck

Mund zeichnen

=] i_|

EIBTEI.LEII'|Z'I.ISA'IZHO|].I.E

| [Ssll - e Jyes v wm )

MODELL~ -
Skizze erstallen

-3 Linie
Rechteck

AUSWAHLEN ~

@

SKIZZE BEENDEN

HrRr BRABPT b O = o

*| G2 Kreis mit zwei Punkten Erstellt einen Kreis anhand eines Mittelpunkts und

eines Durchmessers.

4 (¥ Kreis mit drei Punkten
Kreis i orei Tangent Treffen Sie zum Definieren des Mittelpunkts eine

(@} Kreis mt zwei Tangenten Auswahl, und geben Sie dann den Durchmesser an.

0 Kreis mit drei Tangenten

L] =

Skizzierraster @

Fang &

Aufschneiden @

" Rundung Profil anzeigen @
£ Stutzen FLiTEREED L)
Dehnen Aphangigketen anzegen ()
a

P Runde Anordnung

Rechteckige Anerdnung

Projizieren/Einschiieiien

[ skizzenbemanung D

£ Skizze beenden

S A NB O YT



Mund zeichnen

UberflUssige Linien entfernen

=] i_|

EIBTEI.LEII'|Z'I.ISA'IZHO|].I.E

PN >~V 3= @

MODELL~ =

* @

AUSWAHLEN » SKIZZE BEENDEN

HORCBRBIE i

=

[Lf skizze erstelien
- Linie
Rechteck

Kreis

Stutzt eine S| erkurve bis zur nachsten
schneidenden Kurve oder Begrenzungs

~|- Lésen

O O068 8m

Zeigen Sie mit dem Cursor auf die Kurve, um eine
Vorschau des zu stutzenden Abschnitts anzuzeigen.
Wahlen Sie die zu stutzende Kurve aus.

Bl stalierungsmatistab

P Runde Anordnung

Rechteckige Anerdnung

Projizieren/Einschiieiien

[ skizzenbemanung D

£ Skizze beenden

S A NB O YT



FarABLAE
. uoecC
Mund zeichnen

Ecken abrunden

5 @

AUSWAHLEN » ‘SKIZZE BEENDEN

[
1
PROFEN~

MODELL~

o Bo@H DRUA BRI T Gk = &

ERSTELLEN v | ZUSAT -

M | KONSTRUEREN * |

Skizze erstellen
=) Linie
Rechteck

Kreis
Bogen
Polygon
@ Elipse
Nut 3

7 spline =
A\ Konische Kurve Skizzierraster =)
b punkt Fang @
A Text Aufschneiden [m]
Profil anzeigen =)
Platziert einen Bogen mit einem bestimmten Radius Punkte anzeigen (5]
am Schnittpunkt v ei Linie oder Bogen.

-/ Dehnen Abhangigketen anzeigen (@)

e e den Scheitelpunkt oder die beiden Linien
Losen n. Geben Sie einen Radius fir die Rundung 3D-Skizze o

Bl skalierungsmaistab
L Versatz
Dl spiegein

9P Runde Anordnung

h A% .

Rechteckige Anordnung

Projizieren/Einschlielien

| skizzenbematiung D

& Skizze beenden

Skizze beenden



"SYFABLAB—
hdLubeCk

Zeichnung exportieren
*.dxf




